Octavia contra Inferi

Malokdy se podari, aby ambiciézni projekt ,doplul“ do pristavu a naplnil smysl
své existence. Castokrat zasahnou bohové a zabrani vzniku né¢eho unikatniho, co divak
v brnénském kontextu miize zrit ziidka kdy. Thalia vSak doporucila bohlim, aby
brnénské Studio Aldente nenarazilo na kry prili§ tézkych zkouSek a mohlo tak
zrealizovat ojedinély projekt Octavia — bohové nejsou!

Site specific anticka tragédie je ,dostateCné“ neprobadany artefakt brnénského,
ceského, mozna i mezinarodniho divadelniho kontextu. Rubin odvazné koncepce vsadila
rezisérka Jitka Vrbkova do osirelého prstence na brnénské Kravi hote, do prostoru
malého détského hriSté. Soubor tvoreny zejména studenty brnénské JAMU se oddal
dobam fimského historického dramatu neznamého autora, opisujiciho krvavé dny mésta
fimského, jemuz v té chvili vladne hrozlivy Nero (Tomas Kral). Série rodinnych vrazd
roztoci Claudiova (Ale§ Soukup) smrt zrukou Agrippiny (Veronika PospiSilova).
Temnotu z Neronovy pomsty zcleiijeho svatba s ptlivabnou Octavii (Lea Surovcova).
Vztah vSak vrcholi krizi jejich souziti, jejiz pri¢inou je Neronovo vzplanuti
k Poppaei (Markéta Svabova), kvili niz Octavia u cisafe ztraci oblibu a ocita
se na listiné nepohodlnych osob. Mezi vsi zriidnosti se propléta Prefekt (Markéta
KaluZikova), mozny vypravé¢ pribéhu spodivné neutrdlnim postojem, ovénceny
bizarnim Sklebem. Octavia z palace chytre unikd, avsak se stale vzriistajicimi pochybami
bloudi a uvazuje nad bohy a fadem, ktery ustanovuji, nad svétem, ztracejicim zakladni
moralni a kauzalni princip. Uvédomuje si, Ze zloc¢in nedojde boZského trestu,
Ze nespravedlnost nebude vykoupena a rovnovaha nastolena. Musi se najednou vyznat
ve svété, jehoZ jedind platnd jistota prestala existovat. Sleduje, jak se chér fimskych
obc¢anti, nepokorny ,vox populi“, vzdouva jako zhoubny nador, méni stanoviska podle
»politické nalady“, tu sympatizuje s cisaiem ¢i proti nému najednou broji. Chér v Octavii
nejsou zadni ctihodni obc¢ané, ale dav divé se sapajici po senzaci, na zakladé povrchnich
zprostiedkovanych prament prekrucujici frustrujici realitu v cisaiském palaci a zobajici
z Neronova populismu. Octavia se ocita sama, uprostfed chaosu, jehoZ vyusténim
je ohen revoluce, jedind jistota, Ze ,ne-rad“ lehne popelem...

Dé&jisté jsou striktné vymezena do ti{ sektoril. Podsvéti, Rim a cisai'sky palac. Podsvéti je
jako jediné tvoreno prvkem, ktery neni ,prirozenou” soucasti hristé. Igelitova plenta
jasné délici svéty mrtvych a Zivych se vzdouva pod natlakem uvéznénych dusi, zpoza
jejiho ticha se obcas ozyvaji tlumené hlasy hriznych svédectvi. Jedna z mala mrtvych,
ktera vychazi ze zahrobi, je Agrippina, aby si lucernou ,posvitila“ na zhtvérilé pocinani
zivych. Rim je jakymsi pomyslnym priise¢ikem mezi podsvétim a palacem. Sestihrannou
prilezku obestiraji vSude se povalujici haldy novin, v nichz se chér doslova ,rochni”
avkruzich obtac¢i konstrukci jako skupina podivné neidentifikovatelnych hadu.
Od vSech prvki ¢i artefaktli, které do celého komplexu parku inscenatori instalovali,
je osvobozen cisatfsky palac. Dvé vézicky propojené volné provésenym lanovym
mostkem zdobi pouze jemné plapolajici svicky. Imperatori, vzneSené vzpirimeni putuji
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mezi obéma basStami, shliZi a kynou na dav pod nimi. Pro kazdou z ¢asti prostoru je tedy
pfrizna¢na urcitd herecka stylizace. Nemrtvi vladnou hlasem, rimsti obCané poctem
a vladci moci. Minimalistickou misanscenu aZ s precizné budovanym temporytmem vSak
narusuji , de-tonace”, které tempo rozbiji ¢i nahlou rytmickou zménu neposouvaji dal.
Nastolena dynamika tak obcas zakolisa. Prostor sam poté nabizi mnoho moZnosti, jak jej
obejmout. Spletita konstrukce priilezek symbolizujicich palac skytala mnoho prileZitosti
ke krkolomnym kejklim. Volné provésené lano z jedné z vézi slouZzilo k ,seSupu” postav
do objeti podsvéti, okolo typické ,hasicské“ tyCe se postavy omotavaly a velka sit
slouZila coby loZe Neronovym nefestem s Poppeou. Jako neochvéjny prizrak se pod
jednou z vézi, obaleny v kapi, chouli Pavel Cadek, autor hudby, hrajici na violoncello
a tahlymi tény libajici pisek prostireny mezi prilezkami.

Zuzana Mazacova vedle scénického teseni navrhovala i kostymy. Ty vSak celkovou
formalni a stylovou Cistotu inscenace narusSuji svou rlznorodosti. Nemrtvi se
od fimského choéru piiliS vizualné neliSi aZz na vyrazné stylizované, makabralni
oblicejové masky. OvSem cisai'sky dvir uz nestavi postavy jejich vzhledem do opticky
snadno splyvatelné masy, ale oddéluje je vyraznymi, vizualné individualnimi motivy.
Nero je stylizovany jako leskla, zlatava socha btzka, symbol moci bez hranic,
,hepristrelné batole“ na trinu. Claudia naopak chladne jako mramorova, mrtvolna
podobizna. Poppaea pripomind neurozenym Satem své plejské soukmenovce z choéru.
Octavia ¢ni svym snéhobilym kostymem, ¢imZ zati ve scénach, kdy je konfrontovana
s davem, vizualné v opozici. Agrippinu zdobi vytvarné az luxusni kostym, pripominajici
postavu z inscenace mimo svét Octavie, opdjejici se v lesklych, latexovych materialech.
A postava Prefekta dokonce pripomind cervenou cepici stiasnémi stiredovékého
Saska. TéZko se tazat bohiim, nakolik Mazacova promyslela vizudlni vyvaZenost
od nejkomplikovanéjSi dekorace a nejjednodussiho kostymu po nejprostsi scénu
a nejslozitéjsi odéni. Samotny program k inscenaci, dal$i z vyraznych vytvarnych gest,
slozeny do papirové lodky, pak domysli motiv plavby, odlouceni od doteku biehu,
vzdaleni se podstaté. Octavii, volné vypusSténou na more, stojici o samoté uprostred
prostoru, obklopuji mihajici se postavy, predouci promluvy do hlubiny, v dlanich
svirajici sloZené programy. Z po celou dobu klidného, jemné huciciho podsvéti najednou
vyrazi trs pazi lodék a mrtvi podobné jako zivi, ,kratkovinnymi“ pohyby napodobuji
pohupovani plujictho Clunu. Celkovou potemnélost atmosféry inscenace ztvrzovala
nepriznivost pocasi, svételné znecisténi brnénské oblohy a nahle generované ozvény.
Silny dést a vlezly vitr mohl asociovat neochvéjnou predstavu, Ze sledujici se ,koupaji“
s ucinkujicimi, intenzivni smrst stridajici se lehkym, obasnym kapnutim do vlasi, zase
stridani tempa. Naoranzovély obzor nad Kravi horou utvarel Spinavou oponu,
pomyslnou hraz mezi nebeskymi arbitry a lidskou civilizaci, obrysy budov ztracejici se
ve tmé také fragmenty doutnajictho mésta. Vyrazna echa, prorezavajici tichou,
premyslivou rovinu inscenace, mohou doslovné pripodobnit, Ze jakakoliv prosebna
volani k bohiim se vraci bez jakékoliv jiné odezvy neZ vlastniho hlasu.



Octavia nasla diikaz, Ze bohové neexistuji a shledala, Ze se proménili v padajici hvézdy,
kterym lidska poSetilost prisoudila moc plnit prani. A hvézdy, stejné jako planouci
boZstva, pohltil vSechen svételny smog. Nebylo-li tedy v moci bohti, aby Octavia vznikla,
zbylo to pouze na lidi. Octavia neotevira primou skepsi, spiSe polemizuje s myslenkami
na ,doby temna“ a jejich mozné preckani s védomim, Ze vlastni odpovédnost nemiize byt
nenahrazena upinanim k imaginarnim nadéjim jako vira...
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