Sen o lasce (s prichuti tresni)

Tfi Zeny spochodnémi drzi strdZ na piichodové cesté ke Spilberku. V tichosti,
jen letmym pokyvanim hlavy zdravi nahodné a zvédavé kolemjdouci ¢i uvédomélé
divaky, ktefi se prisli podivat na nejnovéjsi exteriérovy projekt Studia ALDENTE -
Na hlidce u tresriového pidna. Navstévnici se kupi ve svickami vymezeném prostoru,
kolem kterého tanci jak vily tajemné, spore odéné Zeny. Ve vzduchu je citit petrolej.
Kratce po osmé hodiné chladného tijnového vecera zacinaji Zeny trojhlasnym zpévem
v doprovodu hudebnikii vypravét archetypalni pribéh o lasce jednoho muZze a dvanacti
kralovskych dcer...

Velkokapacitni projekt, Citajici pres tricet ucinkujicich je moZno rozdélit do tri
navazujicich ¢asti. Prvni zac¢ina po ivodni pisni Zen. I pies libozvucné tény pricné flétny,
bubinku a mandoliny se v momenté rozpohybovani privodu vcele sZenami-
pravodkynémi dostavuji pocity ditéte chystajiciho se na stezku odvahy. Brzy se obavy
skutecné naplni, a to kdyZ je skupina prepadena zahalenymi muZi se sekerami
a planoucimi pochodnémi. Divaci se intuitivné semknou. Poté, co si Reznici prohlidli své
,0béti“, odbihaji do tmy a na cestu uz opét sviti jen bezejmenné, tancici divky. Priivod se
zastavuje tésné pod Hlidkou. Toto zastaveni ma védomé nahnat cas pro scénografickou
instalaci ve treti ¢asti projektu. Kdyz divky tanc¢i kolem fontany s vodou, protnou se
vinscenaci vSechny piirodni Zivly. Divaci se divaji zmatené po sobé - co se bude dit?
V mziku je slySet rytmicky hlas nékolika muzi-katd, ktefi rychlym krokem vystupuji
ze tmy. Rdzem stoji v bojovném postoji kolem divakl - neni dniku. Chvili se nic nedéje,
napéti vzrasta, muzi si hrozi vyhruznymi poktiky. Znenadani prochazi mezi divaky,
je slySet sek a dutad rana padajiciho Spalku, tento princip popravy se v inscenaci jeSté
mnohokrat opakuje. Scéna byla nevybiravé narusena skupinou alkoholem opojenych
mladistvych, ktefi hlasitym pokrikovanim komentovali odehravajici se déj, s podobnymi
interakcemi se ovSem pfi tomto typu divadla pocita.

Po opétovném predloZeni a kontrole listki jsou divaci vpusténi do oploceného prostoru
Hlidky. Ti rychlej$i se mohou posadit na prichystané Zidle, ostatni postoji. Druha cast
projektu je stejné snové poeticka jako ta predchozi, ovSem zde uZ postavy zacinaji
rozmlouvat skrze jednoduchy, opakujici se jazyk rtznorodych ukolébavek a rikadel.
Velmi vyrazna je scénografie. Dominuje vyvySena, staticka, Zenska postava s rudym
»kloboukem®“, kterda symbolizuje archetypdalni slunce, lunu, krale ¢i personifikovanou
kolibku. Zena je zahalena v bilych obinadlovych $atech, ze kterych se vine dvanact
pupecnich $ntlr. Na konci téchto provazi je vzdy upoutana jedna z kralovych dcer, ktera
je po zneucténi mladikem odstfizena od materského lina (vymotana z obvazu).
Cernobilé barevné rozhrani je obohaceno mnoZstvim ¢ervenych kouli a kuli¢ek - tfesni.
Pravé vtéto Casti je divakim objasnéna zapletka pribéhu. Daleko, predaleko zil byl
mocny vladce, ktery mél dvanact krasnych dcer, avSak pouze ta dvanacta méla i dobré
srdce. Dcery postupné podléhaji jednomu muzi, ktery si na né ,zahraje“ a jelikoZ se tak



stanou pred svatbou necisté, jejich kroky sméruji na popravisté. AZ jedenacts, ta, jejiz rty
chutnaji po tfesnich, se vzepie neblahému osudu.

Posledni ¢ast inscenace se presouva do interiéru. Dosavadni spiSe pohadkova atmosféra
se zcela vytraci, inscenace se zasadné proménuje. Prostor je konkretizovan velkym
napisem - zabijackové hody (po smrti deseti dcer tato scéna evokuje krvavé pohadky
BoZeny Némcové). Herci piimo konfrontuji divaky, , Ty jsi tu taky, to bych necekal?!”
TaktéZ hudba hrubne vyraznou hrou violoncella. Divaci se probouzi ze snu do reality
obZerstvi. Z dvanacté dcery je razna Senkyfka. Emancipovana jedenactd dcera se
po zjisténi, Ze muZi jsou nenapravitelni zaletnici, rozhodne pro radikalni ¢in.

Ve Snové feerii pod Spilberkem (podtitul inscenace) je zachycen kolobéh dne a noci.
Cyklické opakovani nastava i ve scénach zobrazujicich obdobny osud prvnich ¢tyt dcer,
béhem téchto scén to v prokiehlém publiku nedivérivé zasumi, zdali to takhle ptijde se
vSemi ostatnimi. V inscenaci je vyrazny diraz na detail (pocet a barevnost cerné a bile
odénych Kkralovskych dcer odpovidd pocCtu dvanacti ptltonti jedné oktavy)
a propojovani, promeénlivost rtznych vyjadiovacich prostiedkt (hudba, zpév, pohyb
a slovo).

Projekt je sméle oznacen jako site specific, coZ vymezuje umélecké projekty vytvorené
pro konkrétni Cas a prostor. Specifické misto a jeho identita jsou hlavnimi zdroji
a inspiracemi pro tvorbu. Umélci si k mistu vytvareji vztah a azZ nasledné nalézaji hlavni
téma projektu. Na hlidce u trestiového pidna se sice odehrava v netradi¢nim prostoru,
ale tematické sepéti snim neni dostatecné citelné. Inscenace by byla prenositelna
do jakéhokoli podobného prostoru (napriklad park LuZanky). Projekt sice pracuje
s prirozenymi impulsy a vlastnostmi dané lokace, avsak v pripadé site specific umeénti je
vcentru zdjmu pravé a jenom prostor, ztoho divodu je oznaceni site specific
spiSe zavadéjici.
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